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Учитель информатики и ИКТ

пос.Тумановский, 2017 г.
1.Пояснительная записка

 Рабочая программа учебного предмета «Информатика и ИКТ» для 9 класса составлена на основе
«Федерального компонента государственного образовательного стандарта начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования (Приказ МО РФ от 05.03.2004 №1089).», 

«Федерального базисного учебного плана (2007 г),

«Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 9 класс. Составитель М.Н. Бородин. -  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010г,с.420. 
1.1 Общая характеристика учебного предмета

Учебный предмет «Информатика и ИКТ» способствует формированию современного научного мировоззрения , развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам , как в самом образовательном процессе , так и в их повседневной и будущей жизни.

1.2.Цели и задачи
Изучение информатики и ИКТ  в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Задачи курса: 

· ввести понятия «информация» и «информационные процессы», информативность сообщения с   событиями, открытиями, изобретениями, связанными с развитием информатики; ввести единицы измерения информации; раскрыть роль языков в информационных процессах;

· дать начальные представления о назначении компьютера, о его устройстве и функциях основных узлов, о составе программного обеспечения компьютера; ввести понятие файловой структуры дисков, раскрыть назначение операционной системы; 

· познакомить учащихся со способами представления и организации текстов в компьютерной памяти; раскрыть назначение текстовых редакторов;

· познакомить учащихся с назначением и областями применения компьютерной графики; дать представление об устройстве и функционировании графической системы компьютера; обучить основным приемам работы с графическим редактором.

· познакомить учащихся с назначением и структурой электронной таблицы; обучить основным приемам работы с табличным процессором; научить организации простых табличных расчетов с помощью электронных таблиц;

· раскрыть назначение систем искусственного интеллекта; дать представление о базах знаний и логической модели знаний;

· продолжить изучение архитектуры компьютера на уровне знакомства с устройством и работой процессора; дать представление о программе на машинном языке, машинной команде и автоматическом исполнении программы процессором;

· обучить приемам построения простых вычислительных алгоритмов и их программированию, обучить навыкам работы с системой программирования.
1.3.Место учебного предмета
Преподавание предмета « Информатика и ИКТ» в 9 классе представляет распределение часов в соответствии с содержанием предметной области ФКГОС. преподавание рассчитано на изучение учебного предмета «Информатика и ИКТ»в 9 классе в объёме 70 часа ( 2 часа в неделю). Планирование преподавание и структура учебного содержания соответствует содержанию и структуре УМК «Информатика и ИКТ 9 класс» под редакцией Н.Д.Угринович
Рабочая программа предполагает соотношение освоения учащимися теоретического материала и практического применения.
2.Методы, формы, средства  работы с детьми, испытывающими трудности в освоении ООП
Методы и формы работы:
1) Индивидуально ориентированное введение учебного материала

2) Дозирование объема информации и времени её предъявления

3) Фронтальный и индивидуальный контроль усвоения учебного материала в условиях урока и во внеурочной деятельности

4) Оптимальный подбор учебного материала для поддержания необходимой мотивации  для  его усвоения  учеником

5) Обеспечение психологического  комфорта для обучаемых :доброжелательного отношения к ученику, поощрение н-р, высокая оценка, похвала, поддержание прогресса в учении в сочетании с необходимыми критическими замечаниями  
6)Решение  проблемных ситуаций

 7)Использование исследовательского подхода при изучении  учебного материала

 8)Связь учебной информации с жизненным опытом учащихся

9) Организация сотрудничества, использование командных форм работы

10)Индивидуальная и групповая работа над проектами

 11) Работа по алгоритму

 12) Различные формы урока: урок –игра, урок- семинар, урок- путешествие, урок – детектив

 13) Индивидуально дифференцированные задания

Средства обучения:
1) Карточки для индивидуальной работы

2) Задания с выбором ответа

3) Деформированные задания

4) Карточки – тренажеры

5) Творческие задания

6) Карточки – информаторы

7) Карточки- конспекты

8) Перфокарты

9) Разбивка заданий на дозы, этапы, выделение в сложных заданиях ряда простых, ссылка на аналогичное задание, выполненное ранее

10) Напоминание приема и способа выполнение задания

11) Более частое обращение к слабоуспевающим с вопросами, выясняющими степень понимания ими учебного материала

12) Привлечение их в качестве помощников при проблемном обучении  к выводам и обобщениям  или объяснению сути проблемы , высказанной сильным учеником

13) Разрешение пользоваться наглядными пособиями, помогающими излагать суть явления

14) Тщательный контроль за их деятельностью, указание на ошибки, проверка, исправление

15) Стимулирование оценкой, подбадриванием, похвалой

2. Требования  к информационной подготовке учащихся 9 класса
Знать/понимать:

· формы представления графической информации

· характеристики растрового и векторного изображения

· характеристики звуковой информации и форматы звуковых файлов

· как связаны между собой количество цветов в палитре и глубина цвета, как формируется палитра цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB
· способы получения и редактирования цифровых фотографий: 

· этапы создания цифрового видеофильма виды и назначения редакторов текстов; 

· интерфейс текстового редактора и процессора; 

· режимы работы и систему команд текстового редактора; 

· структурные элементы текстового документа; 

· приемы внедрения объектов; 

· основы конвертирования файлов.

· что такое электронная таблица и табличный процессор;
·  основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
·  какие типы данных заносятся в электронную таблицу; 
· как табличный процессор работает с формулами;
·  основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу; 
·  графические возможности табличного процессора.
· понятие алгоритма, свойства алгоритмов, примеры алгоритмов

· понятия исполнителя алгоритма, системы команд исполнителя, программы

· процесс исполнения алгоритма компьютером

· понятия транслятора, компилятора

· классификацию и названия языков программирования

· особенности объектно-ориентированного программирования по сравнению с алгоритмическими языками программирования

· основные понятия проекта, формы, объекта, свойств и методов, событийной процедуры

· этапы разработки и способ загрузки проектов

· понятия переменной, основные типы переменных, объявление переменных

· основные алгоритмические структуры

· структуру функции и типы функций, синтаксис функций ввода-вывода данных

· правила описания основных геометрических объектов, графические методы для рисования геометрических фигур

· понятия моделирования, формализации, визуализации

· основные этапы моделирования

· принцип процесса управления, виды систем управления и различия между ними

· формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты)

· структуру баз данных

· условия поиска информации; логические значения, операции, выражения, удаление и сортировка данных в реляционных БД

· понятия информационного общества, информатизации и компьютеризации

· что такое информационная культура

· перспективы развития информационных и коммуникационных технологий

Уметь:

· редактировать звуковые записи и сохранять звуковые файлы в различных форматах

· выбрать графический редактор для создания и редактирования графического документа

· проводить оценку качества оцифрованного звука

· проводить захват и редактирование цифрового фото и видео 

· приводить примеры текстовых редакторов; 

· использовать различные способы работы с текстовым документом; 

· вводить, редактировать, форматировать структурные элементы текстового документа; 

· работать с рисунками, списками и таблицами в текстовом документе; 

· использовать буфер обмена и технологию OLE; 

· подготовить различные текстовые документы; 

· одновременно работать с несколькими текстовыми документами; 

· осуществлять поиск и замену, проверку правописания в тексте. 
· открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
·  редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
·  выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку;
·  получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
·  создавать электронную таблицу для несложных расчетов.
· обосновывать свойства алгоритмов, приводить примеры из собственного жизненного опыта

· представлять алгоритм в виде блок-схемы

· изменять свойства объектов, графического интерфейса проекта и редактировать программный код, создавать свои событийные процедуры

· применять оператор присваивания

· описывать переменные, присваивать им значения и выводить на экран

· выполнять арифметические операции над переменными

· организовать диалоговые окна сообщений

· применять функции ввода-вывода при создании собственных проектов

· создавать простые графические редакторы

· определять результат программы по ее описанию

· приводить примеры моделирования в различных областях деятельности

· создавать простейшие модели объектов и процессов в виде электронных таблиц и проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей

· строить информационные модели систем управления

· приводить примеры систем управления в технических устройствах, общественных отношениях
· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных

· сортировать данные в таблице, создавать и редактировать  форму

· формировать запрос, используя систему управления базами данных 

· выполнять поиск записей в готовой базе данных

· сортировку записей в готовой базе данных 

· приводить примеры информатизации и компьютеризации в повседневной жизни

· приводить примеры перспектив развития информационных и коммуникационных технологий

3.Учебный план

	Объём учебного времени
	Раздел/тема /глава
	Количество часов

	1-15
	Тема 4: «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	15 часов

	1-3
	Кодирование графической информации
	3

	4-5
	Растровая и векторная графика
	2

	6-9
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов
	4

	10-11
	Растровая и векторная анимация
	2

	12-13
	Кодирование и обработка звуковой информации
	2

	14
	Цифровое фото и видео
	1

	15 
	Контроль знаний и умений
	1

	16-24
	Тема 5 : «Кодирование и обработка текстовой информации»
	9 часов

	16
	Кодирование текстовой информации
	1

	17
	Создание документов в текстовых редакторах
	1

	18
	Ввод и редактирование документа
	1

	19-20
	Форматирование документа
	2

	21
	Таблицы
	1

	22
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	1

	23
	Системы оптического распознавания текстов
	1

	24
	Контроль знаний и умений 
	1

	25-34
	Тема 6 : «Кодирование и обработка числовой информации»
	10

	25-27
	Кодирование числовой информации
	3

	28-30
	Электронные таблицы
	3

	31-32
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах
	2

	33
	Базы данных в ЭТ
	1

	34
	Контроль знаний  и умений
	1

	35-54
	Тема 7: «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования»
	20 часов

	35-37
	Алгоритм и его формальное исполнение
	3

	38-41
	Кодирование основных типов алгоритмических структур
	4

	42
	Переменные :тип , имя ,значение
	1

	43
	Арифметические , строковые и логические выражения
	1

	44
	Функции алгоритмического программирования
	1

	45-51
	Основы объектно-ориентированного программирования
	7

	52-53
	Графические возможности 
	2

	54
	Контроль знаний и умений
	1

	55-64
	Тема 8: «Формализация и моделирование»
	10

	55
	Окружающий мир как иерархическая система
	1

	56-57
	Моделирование, формализация, визуализация
	2

	58
	Основные этапы разработки и исследование моделей на компьютере
	1

	59-60
	Построение и исследование физических моделей
	2

	61
	Приближенное решение уравнений
	1

	62
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	1

	63
	Информационные модели управления
	1

	64
	Контроль знаний и умений
	1

	65-67
	Тема 9 : «Информатизация общества»
	3

	65
	Информатизация общества
	1

	66
	Информационная культура
	1

	67
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1

	68-70
	Повторение
	3 часа


4.Тематическое планирование
	№


	
	Тема урока
	Кол-во часов

	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
(15 часов)

	1-2
	
	Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.
	2

	3
	
	Растровые изображения на экране монитора . 
	1

	4
	
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.  
	1

	5
	
	Растровая и векторная графика.
	1

	6
	
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах.
	1

	7
	
	Инструменты рисования растровых графических редакторов
	1

	8
	
	Работа с объектами в векторных графических редакторах
	1

	9
	
	Редактирование изображений и рисунков .
	1

	10
	
	Растровая и векторная анимация. Анимация в презентациях. 
	1

	11
	
	GIF –анимация.
	1

	12
	
	Кодирование и обработка звуковой информации . 
	1

	13
	
	Цифровое фото.
	1

	14
	
	Цифровое видео.
	1

	15
	Контрольная работа № 1 по теме "Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации" (Тестирование)
	1

	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации (9 час )

	16
	
	Кодирование текстовой информации.
	1

	17
	
	Создание документов в текстовых редакторах.
	1

	18
	
	Ввод и редактирование документа.
	1

	19
	
	Форматирование документа.
	1

	20
	
	Создание и форматирование списков.
	1

	21
	
	Таблицы.
	1

	22
	
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.
	1

	23
	
	Системы оптического распознавания документов.
	1

	24
	Контрольная работа № 2(зачётная практическая работа)по теме "Кодирование и обработка текстовой информации"
	1

	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации (10 часов)

	25
	
	Представление числовой информации с помощью систем счисления.
	1

	26
	
	Перевод чисел в СС.
	1

	27
	
	Арифметические операции в позиционных  СС.
	1

	28
	
	Электронные таблицы.(ЭТ)
	1

	29
	
	Ссылки в электронных таблицах.
	
1

	30
	
	Встроенные функции.
	1


	31
	
	Построение диаграмм и графиков.
	1

	32
	
	Базы данных в электронных таблицах.
	1

	33
	.
	Сортировка и поиск данных в ЭТ
	1

	34
	Контрольная работа № 3(Зачетная практическая работа)
	1

	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (20 часов)

	35
	
	Алгоритм. Свойства алгоритма и его исполнители.
	1

	36
	
	Блок-схемы алгоритмов.
	1

	37
	
	Выполнение алгоритмов компьютером.
	1

	38
	
	Линейный алгоритм.
	1

	39
	
	Алгоритмическая структура «ветвление»  
	1

	40
	
	Алгоритмическая структура «выбор».
	1

	41
	
	Алгоритмическая структура  «цикл».
	1

	42
	
	Переменные: тип, имя, значение.
	1

	43
	
	Арифметические, строковые и логические выражения.
	1

	44
	
	Функции в языках объектно-ориентированного и процедурного программирования.
	1

	45
	
	Функции даты и времени.
	1

	46
	
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.
	1

	47
	
	Способы применения оператора выбора.
	1.

	48
	
	Способы применения оператора цикла со счетчиком.
	1

	49
	
	Способы применения оператора цикла с предусловием.
	1

	50-51
	
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования 
	2

	52
	
	Системы координат в компьютерной системе.
	1

	53
	
	Анимация.
	1

	54
	Контрольная работа № 4 (тестирование)по теме "Алгоритмизация и основы обьектно - ориентированного программирования"
	1

	Глава5.  Моделирование и формализация (10 часов)

	55
	
	Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование как метод познания.
	1

	56
	
	Материальные и информационные модели.
	1

	57
	
	Формализация и визуализация информационных моделей.
	1

	58
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1

	59-60
	
	Построение и исследование физических моделей.
	2

	61
	
	Приближенное решение уравнений.
	1

	62
	
	Экспертные системы распознавания химических веществ.
	1

	63
	
	Информационные модели управления объектами
	1.

	64
	Контрольная работа № 5(Тестирование)
	1

	Глава 6. Информатизация общества (3 часа)

	65
	
	Информационное общество.
	1

	66-67
	
	Информационная культура. Перспективы развития ИКТ.
	2

	68-70
	
	Повторение
	3


5. Информационно-образовательные ресурсы

5.1Нормативно-провавое обеспечение образовательного процесса


«Федеральный компонент государственного образовательного стандарта начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования (Приказ МО РФ от 05.03.2004 №1089).», 

«Федеральный базисный учебный  план» (2007 г),

 5.2.Учебно-методическое обеспечение образовательного процесса
1.  «Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса» /Н.Д.Угринович.-6-е изд.-М. : БИНОМ. Лаборатория знаний , 2012

2. «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 9 класс. Составитель М.Н. Бородин. -  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010г,с.420. 
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